
Картотека 

сюжетно-ролевых игр 

для детей раннего младшего возраста 
Сюжетно-ролевая игра состоит из следующих элементов: 

 игрового замысла; 

 сюжета; 

 игровых действий; 

 ролей; 

 правил. 

Все эти элементы взаимосвязаны друг с другом и определяют содержание 

игры. 

Игры с игрушечными животными. 

 Игра-ситуация «Игры с Жучкой». 

 Воспитатель подходит к игрушечной собачке и обращается к играющим 

детям: «Возле нашего детского сада гуляет собачка. Как ее зовут, я не знаю. 

Кто ее хозяин? Миша, ты? Что же ты так далеко ушел, твоя собачка 

испугалась. Смотри, она прижала ушки, испуганно смотрит по сторонам. 

(Ребенок берет собачку.) Собачка, ты любишь своего хозяина? А ты, Миша, 

любишь свою собачку? Давайте, ребятки, спросим у хозяина собачки, как ее 

зовут. (Ребенок называет имя собачки.) Ее зовут Жучка. А что она умеет 

делать? Жучка, ты умеешь прыгать? Прыгай через палочку (Мальчик держит 

палочку, а воспитатель берет собачку—и собачка «перескакивает через 

барьер».) Ай да молодец, Жучка. Еще раз, еще раз. Ты хочешь кушать, Жучка? 

Скоро хозяин покормит тебя. Где твоя миска? (Ребенок дает собачке «корм», 

она «ест».) Смотри, Машенька, твоя собачка виляет хвостиком, радостно 

скулит, ластится. Она наелась и повеселела. А теперь, Жучка, можешь идти 

спать. Где твое место? На коврике? А где коврик?» (Ребенок показывает.) 

Далее дети играют с собачкой самостоятельно 

Сюжетная игра «Зоопарк» 

Цели: помочь создать игровую обстановку; развивать умение действовать в 

соответствии с принятой на себя дополнительной ролью. 

Оборудование: строительный материал (крупный, мелкий Лего), набор 

зверей, касса, билеты.  

Ход игры: – Сегодня к нам приехал зоопарк. В зоопарке вы можете увидеть 

разных диких животных! Спешите, спешите! В зоопарке весёлые зверята. 

Раздаю детям билеты в «зоопарк». - Ребята, а кто из вас был в «зоопарке»? - 



Скажите, а зоопарк – это что? ЗООПАРК – зоологический парк, то место, где 

можно увидеть разных животных. Их привезли из разных стран.  

- А кто ухаживает за животными в зоопарке?  

- А что он ещё делает в зоопарке? (охраняет, оберегает).  

- Из чего сделан наш мини – зоопарк? Это значит какой? (маленький).  

- А чтобы звери не разбежались, что сделано для зверей (вольеры). 

 - А вольеры из чего построены? (из Лего) .  

- Очень красивый зоопарк. Большой и просторный.  

- Давайте посмотрим, какие животные живут в нашем зоопарке? (Дети 

перечисляют)  

- Наши животные приехали к нам из жарких стран, где зимой тепло, и им 

будет холодно у нас. 

 - Как вы думаете, что нужно сделать для того, чтобы они смогли 

перезимовать нашу холодную зиму? (Построить им домики).  

Я вам предлагаю построить домики из деревянного строительного материала. 

Домики для животных мы построили. Теперь им не страшна наша суровая и 

холодная зима.  

- Вам понравилась игра в зоопарк? 

 - Какие животные вызвали у вас интерес?  

- С какими животными вам не хотелось бы встретиться в лесу?  

- Как ты думаешь, дикие животные нуждаются в нашей помощи, как 

домашние? - Почему нельзя заводить диких животных в квартире? Наша 

экскурсия по зоопарку закончилась, но мы ещё с вами сюда приедем 

Игровой макет «Веселая ферма.» 

Образовательная цель и задачи: 

Цель: развивать и обобщать знания о домашних животных, живущих на 

ферме (внешний вид животного, название животных и их детенышей, среда 

обитания, их поведение). 

Оборудование: Предметы- фигурки домашних животных, живущих на ферме. 

Ограждения, деревья, загон для животных, кормушка, водоем, огород. 

Ход игры: Воспитатель по своему выбору выбирает домашних животных, 

живущих на ферме, предлагает рассмотреть их детям и озвучит, кто как 

кричит. После рассмотрения макета, дети выбирают самостоятельно или с 

помощью воспитателя линию игрового сюжета и начинают его развивать. 

Бабушка: здравствуйте, ребятки, я так рада вас видеть у себя в гостях. Живу я 

в деревне и у меня большое хозяйство. Вы хотите узнать кто живет на моем 

дворе? (ПОКАЗЫВАЕТ НА ЖИВОТНЫХ, А ДЕТИ НАЗЫВАЮТ). Вот какое 

у меня большое хозяйство! И все хотят кушать, и кричат, кричат! А вы знаете, 

как кричат мои домашние питомцы? Сейчас проверим. 



Игры в больницу. 

Цель: учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими 

инструментами, воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять 

словарный запас: ввести понятия «больница», «больной», «лечение», 

«лекарства», «температура», «стационар». 

 

Игра-ситуация. «Зайка заболел» №1 

Воспитатель-врач разыгрывает диалог с зайкой- пациентом (игрушка). 

В р а ч. Больница открывается. Я — врач. Кто пришел ко мне на прием? 

Пациент-зайчик (жалобно). Я - доктор. 

В р а ч. Садитесь, больной. Что у вас болит? 

Пациент. У меня кашель, болят ушки. 

Врач. Давайте я вас послушаю. Дышите глубже. (Слушает больного трубкой.) 

Вы сильно кашляете. Покажите уши. Уши воспалились. А теперь надо 

измерить температуру. Возьмите градусник. Температура высокая. Вам надо 

пить лекарство. Вот это. (дает флакон.) Наливайте в ложечку и пейте каждый 

день. Вы поняли? 

Пациент. Да. Я буду пить лекарство, как вы велели. Спасибо, доктор. 

Досвидания. 

  

Игра-ситуация «К нам приехал доктор» №2 
Воспитатель показывает на сидящие на диване игрушки — зайку, мишку, 

куклу, ежика—и говорит: <(Какая очередь в больнице! Зверята, вы все 

заболели? Но доктор уехал к больным, а больше врачей нет. Что делать? Нам 

срочно нужен доктор. Кто будет лечить больных? Лена, ты будешь доктором? 

Полечишь больных зверюшек? Надевай халат. Теперь ты доктор. Зови 

больных в кабинет. 

(доктор слушает больных, смотрит горло, дает лекарства). 

Воспитатель: доктор, у нас в больнице есть кабинет, где греют ушки, носик. Я 

— медсестра, делаю уколы. Ваши больные будут приходить ко мне. 

Проводится прием больных. Медсестра помогает врачу: выписывает рецепт, 

греет приборами уши, нос, делает уколы. 

Воспитатель говорит: <(Я должна уйти домой, моя работа закончилась. Кто 

будет медсестрой? Оля, иди работать за меня. Приводите к Оле кукол 

лечиться. Она делает уколы хорошо, совсем не больно. 

Игра продолжается. 

Игра «Шоферы» 
Цель. Познакомить детей с профессией шофера. Научить детей устанавливать 

взаимоотношения в игре. 

Игровой материал. Разнообразные машины, строительный материал, рули, 

светофор, фуражка регулировщика. 

Подготовка к игре. Наблюдения за машинами на улице, целевые прогулки к 

автопарку, бензоколонке, автогаражу. Рассматривание картины «Автобус». 

Разучивание стихотворения А. Барто «Грузовик». Игра-занятие «Шоферы 

уходят в рейс». Наблюдение за играми старших детей и совместные игры с 



ними. Разучивание подвижной игры «Воробышки и автомобиль». Чтение и 

рассматривание иллюстраций: «Наша улица», рассматривание фотографий из 

серии «Маленькие шоферы». Постройка гаража из строительного материала. 

Игровые роли. Шофер, механик, бензозаправщик. 

Ход игры. Воспитатель может начать игру с прогулки по улице и наблюдений 

за машинами. В ходе наблюдений внимание детей педагог обращает на 

разнообразие машин, на то, что перевозят машины. 

После прогулки в беседе с детьми воспитатель задает им следующие вопросы: 

«Какие машины вы видели на улице? Что везли машины? Как называется 

человек, который управляет машиной? Кто регулирует движение на улицах? 

Как пешеходы переходят улицу?». 

Затем воспитатель предлагает детям поиграть в шоферов, взяв на себя роль 

регулировщика. Дети рисуют на земле дорогу с перекрестками и проезжей 

частью. Мальчики — «шоферы» «едут по мостовой», придерживаясь правой 

стороны улицы. Девочки — «мамы» с колясками гуляют по тротуару. 

Переходить дорогу разрешается только на перекрестках и только на зеленый 

свет светофора. 

В последующей работе педагог знакомит детей с тем, что машины 

заправляются бензином. Дальнейшее уточнение и систематизация знаний 

позволяет детям в играх с машинами выделять три-четыре роли: шофер, 

механик, бензозаправщик. 

При последующем проведении игры воспитатель может предложить детям 

послушать рассказ куклы-шофера: «В автопарке (гараже) работает много 

шоферов. Все они дружны между собой. Есть у них одно очень хорошее 

правило — никогда не оставлять товарища в беде, помогать всем и во всем: 

знакомым или незнакомым — любому шоферу. Вот едет, например, шофер и 

видит, что впереди на дороге стоит машина. Он обязательно остановится и 

спросит, что случилось, и непременно поможет: отольет из своей машины 

немножко бензина, поможет заменить колесо или просто возьмет на прицеп и 

довезет до гаража. Вот как дружно живут наши шоферы». 

Затем воспитатель предлагает детям поиграть самостоятельно в игру «Как 

будто шоферы уходят в рейс». 

В следующий раз игру можно начать с прочтения рассказа «Как машина 

зверят катала». 

«Стоит на дороге машина. Сама синяя, кузов желтый, колеса красные. 

Красивая машина! Увидели ее лесные звери, остановились, смотрят. Аи, да 

машина! Хороша машина! 

Любопытная белочка подбежала поближе. Заглянула в кузов. Нет никого! 

Прыгнула белочка в кузов, а машина-то и поехала: вперед-назад, вперед-назад. 

Подъехала машина к зайчику, загудела: бип-бип-бип! 

Прыгнул в машину зайчик. И опять машина поехала: вперед-назад, вперед-

назад. 

Подъехала машина к медвежонку, загудела: бип-бип-бип! 

Влез медвежонок в кузов. Поехала машина: вперед-назад, вперед-назад. 

Белочка, зайчик и медвежонок рады! 



Влез в кузов ежик. Поехала машина: вперед-назад, вперед-назад. Ура! 

Накатались малыши, устали. 

Первой из машины выпрыгнула белочка, за ней.? — зайчик. Потом вылез.? — 

медвежонок. А ежик — он ведь прыгать не умеет — никак не может слезть. 

Расстроился! Медвежонок, вот умница-то, вернулся и протянул ежику лапу. 

Воспитанные люди и звери всегда помогают друг другу. 

Только ежонок вылез из машины, она и уехала. «До свидания, синяя машина! 

Спасибо тебе!» — закричали ей вслед зверята». 

После прочтения рассказа воспитатель может предложить детям 

самостоятельно 

 

Игра "Семья" 
Цель. Побуждение детей творчески воспроизводить в игре быт семьи. 

Игровой материал. Куклы, мебель, посуда, ванночка для купания, 

строительный материал, игрушки-животные. 

Подготовка к игре. Наблюдения за работой няни, воспитательницы в группах 

детей второго года жизни; наблюдение за тем, как мамы гуляют с детьми. 

Чтение художественной литературы и рассматривание иллюстраций: Е. 

Благинина «Аленушка», 3. Александрова «Мой мишка». Постройка мебели. 

Игровые роли. Мама, папа. 

Ход игры. Игра начинается с того, что педагог вносит в группу большую 

красивую куклу. Обращаясь к детям, он говорит: «Дети, куклу зовут Оксана. 

Она будет жить у нас в группе. Давайте вместе построим ей комнату, где она 

будет спать и играть». Дети вместе с воспитателем строят для куклы комнату. 

После этого воспитатель напоминает им, как можно играть с куклой: носить ее 

на руках, катать в коляске, на машине, кормить, переодевать. При этом 

подчеркивает, что с куклой следует обращаться бережно, ласково 

разговаривать с ней, проявлять заботу о ней, как это делают настоящие мамы. 

Затем дети играют с куклой самостоятельно. 

Когда дети достаточное количество времени поиграли сами, воспитатель 

организовывает совместную игру. При организации игры он должен 

учитывать взаимоотношения мальчиков и девочек. Так, пока девочки кормят 

кукол, моют посуду, мальчики вместе с педагогом строят из стульев машину и 

приглашают девочек поехать покататься вместе с куклами. 

После этого воспитатель может внести еще одну Куклу — подружку Оксаны, 

куклу Катю. Педагог знакомит детей с новой куклой, рассказывает, как нужно 

с ней играть, где обе куклы будут жить. 

Игры с двумя куклами уже сами по себе обязывают к совместной 

деятельности сразу нескольких детей. В это время близость воспитателя, а 

часто и включение его в игру необходимы. Уже в последующем, когда дети 

уже несколько раз поиграют в эту игру, воспитателю бывает достаточно 

только напомнить о возможных ролях, чтобы началась игра: «Дети, кто хочет 

быть мамой Оксаны? А мамой Кати? А кто хочет быть воспитателем?». 

Каждый из детей начинает выполнять свои обязанности. 

 



Игры с машинами и другим транспортом 

Цели: знакомить детей с профессией шофера и правилами безопасного 

проезда на транспорте; учить детей объединяться по 2-3 ребёнка для 

самостоятельных игр, подводить детей к самостоятельному замыслу игровых 

сюжетов. Выполнять действия в соответствии с ролью (шофёр, пассажир); 

воспитывать интерес и уважение к профессии водителя, желание соблюдать 

нормы поведения в общественном транспорте. 

Игра-ситуация Машина едет по улице» 
Воспитатель подходит к ребенку, везущему игрушечный автомобиль, 

воспитатель спрашивает, что он делает, куда едет его машина. Если 

ребенок затрудняется. подсказывает ему игровую ситуацию: машина едет но 

городу, потом в гараж. Воспитатель с помощью показа, советов помогает 

ребенку разнообразить игровые действия: катать машину туда-обратно, везти 

ее с поворотами, препятствиями (объезжал их). к конкретному месту, объекту. 

Помогает ребенку ощутить себя водителем, который может планировать свои 

действия ( «Я поеду в гараж», Мне надо ехать на дачу.. Примечание. К З годам 

ребенок постепенно вживается в роль, называет себя шофером, то есть 

принимает эту роль на себя. 

Игра-ситуация «Мойка машин» 
Воспитатель подходит к детям, играющим в машинки, и говорит: 

«Хорошо ездит твоя машина, Женя, но, по-моему она немного запылилась. У 

меня есть шланг, можно полить ее водой, помыть. Машина любит, когда ее 

моют, ухаживают за ней. Тебе нужна тряпочка или мочалка? Намочи тряпочку 

протри дверцы, кузов, стекла. Машина высохла, засияла. Вот какой у нее 

заботливый водитель!» 

Игра-ситуация «Машина хочет быть чистой»  

Воспитатель подходит к ряду игрушечных машин и, ненавязчиво привлекая 

внимание детей, говорит удивленным тоном: «Много скопилось машин! Саша, 

ты не знаешь, почему выстроилась очередь? Машины торопятся на мойку. Все 

машины любят быть чистыми. А кто у нас работает на мойке? Ты, Алеша? 

Тогда иди скорее, машины ждут. Грязные машины не должны ездить по 

городу. Вот одна машина помыта, теперь еще одна. Нам нужны мойщики 

машин. Кто еще у нас будет мойщиками? Женя, Сережа идут к нам. Берите 

шланги, тряпки, ведра. Мойте машины. Ловко получается! Раз-два, окна 

заблестели! Три-четыре, дверцы стали чистыми! Колеса тоже надо мыть. Все 

машины помыли. Послушайте, что говорит Алешина машина. 

Теперь я стала чистою. 

и солнышко лучистое 

Отсвечивает искрами, 

Светлее лес и луг. 

Сквозь стекла запыленные 

Была лужайка темною, 

Теперь и лес, и улица 

Зазеленели вдруг. 



Можно ехать дальше. Кто куда едет? Может, нам по пути? Я — в гараж. Ты, 

Саша, куда едешь? (В город.) А ты, Женя? (На дачу.) Поехали!» 

Игра-ситуация «Медвежонок чинит автомобиль» 
Воспитатель начинает игру: берет медвежонка и ставит возле машинки. 

Медвежонок. Сегодня я поеду в гости, меня приглашал к себе зайка. Заведу 

мотор. Рр—р... Ой, что—то он не заводится. В чем дело? Попробую еще раз. 

Р-р-р... Опять заглох. Что делать? Почему не заводится моя машина? Она 

сломалась? (Плачет.) 

Воспитатель (говорит сам с собой). Медвежонку сегодня не везет. Машина не 

слушается его, не заводится. (Обращается к ребятам.) Водители, у вас есть 

инструменты для ремонта? Саша, дай мне гаечный ключ. Спасибо. Вот, 

медвежонок, гаечный ключ. Я покажу тебе, как надо крутить. Саша, помоги 

ему подкрутить гайку. Хорошо получается. А еще надо вот здесь постучать. 

Женя, дай-ка молоточек. Стучи. А медвежонок пока возьмет машинное масло 

и смажет детали. Все, готово. Саша, заводи мотор. Медвежонок, подтолкни 

машину. Р-р-р... Р-р-р... Мотор зарычал, загудел, зафырчал: р-р-р... Р-р-р... У-

у-у.. Фыр-р-р... Медвежонок вас благодарит. Спасибо, ребята. 

Медвежонок. Я поехал в гости! До свидания! (Поет.) 

Ты гуди сильней, мотор. Я —умелый шофер. Надо — влево руль кручу, 

Надо— гайку подкручу, дам сигналу погудеть— должен все шофер уметь. 

 

Игры со строительным материалом 
Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить внимание 

на роль техники, облегчающей труд строителей, научить детей сооружать 

постройку несложной конструкции, воспитать дружеские взаимоотношения в 

коллективе, расширить знания детей об особенностях труда строителей, 

расширить словарный запас детей 

Игра-ситуация «Построим башенку для принцессы» 
Воспитатель приносит в группу красивую куклу-принцессу, сажает ее на 

стульчик и говорит ей: «Принцесса, скоро будет построен ваш дом. Надо 

выбрать хорошее место. Позову-ка я строителей. Кто будет строить дом для 

принцессы? Лена и Лиза, вы знаете, где будет стройка? Тогда найдите нам 

подходящее место, где будет дом для принцессы. (Девочки находят место для 

дома.) Теперь нам нужны строительные материалы. Гена и Саша, помогите 

нам, выберите, пожалуйста, все, что нужно для стройки. А что нам нужно? 

(дети называют материалы: кирпичи, доски, камни, песок.) дети, ВЫ будете 

строителями. Постройте хороший дом, похожий на башню>. 

дети вместе с воспитателем строят башенку, используя строительный набор и 

подручные материалы. В конце игры воспитатель показывает новый дом 

принцессе и говорит: «Это ваш новый дом — башня. Вы довольны, 

принцесса? Хорошо постарались наши строители! Они могут строить и другие 

красивые дома. 

Игра-ситуация «Строим забор»  
Воспитатель говорит детям, играющим со строительным материалом: «Это у 

вас стройка? Что вы строите? Саша, что это у тебя? домик. А у тебя, Галя? 



Тоже домик? Я вижу, на стройке есть хороший строительный материал. Для 

ваших домиков можно построить заборы. дети, вам хочется, чтобы домик был 

с заборчиком? У Сашиного домика будет забор и у Галиного домика тоже 

будет забор. Тогда начинаем новую стройку Посмотрим, какие будут 

заборчики. 

Мы решили строить дом 

Для своих зверюшек. 

Дом построен, и теперь 

Нам заборчик нужен. 

Доски обтесали, 

Крепко прибивали. 

Тук-тук, перестук, 

Доски обтесали. 

Тук-тук, перестук, 

Крепко прибивали. 

Хорошие заборы получаются. Вот заборы готовы. К Сашиному забору 

подошла киска, мурлычет. Давайте пустим ее в дом. На Галин забор взлетел 

петушок: «Ку-ка-ре-ку!» Получила 

 

 

 


